
Unterrichtsfach

Digitale Grundbildung

Anregungen für die Umsetzung



Der neue Lehrplan „Digitale Grundbildung“ ab 2022/23
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Didaktische Grundsätze

Medienbildung
Informatische 

Bildung

Gestaltungs-

kompetenz
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3 Perspektiven des Frankfurter Dreiecks



1. Orientierung

2. Information

3. Kommunikation

4. Produktion

5. Handeln
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5 Kompetenzbereiche des neuen Lehrplans
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1. Orientierung

Gesellschaftliche Aspekte 
von Medienwandel und 
Digitalisierung analysieren und reflektieren



2. Information

Mit Daten, Informationen 
und Informationssystemen
verantwortungsvoll umgehen
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3. Kommunikation

Kommunizieren und 
Kooperieren unter Nutzung 
informatischer, medialer Systeme



4. Produktion

Inhalte digital erstellen 
und veröffentlichen, 
Algorithmen entwerfen 
und programmieren

Digitale Grundbildung NEU

2
3

.0
5
.2

0
2
2

9

B
ild

q
u
e
lle

: 
F

re
e
p
ik

v
o
n
 f

la
ti
c
o
n
.c

o
m



Digitale Grundbildung NEU
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5. Handeln

Angebote und Handlungs-
möglichkeiten in einer von 
Digitalisierung geprägten Welt 
einschätzen und verantwortungsvoll nutzen
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Wie kann die Umsetzung im Unterricht aussehen?
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1. Klasse: „Kommunikation“: Chatten
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2. Klasse: „Kommunikation“: Werbung & Big Data



Digitale Grundbildung NEU

2
3

.0
5
.2

0
2
2

18

Q
u
e
lle

: 
B

M
B

W
F

 &
 M

ic
h
a
e
l 
S

te
in

e
r 

(P
ä
d
a
g

o
g
is

c
h
e
 H

o
c
h
s
c
h
u
le

 W
ie

n
)



Digitale Grundbildung NEU

2
3

.0
5
.2

0
2
2

19

Q
u
e
lle

: 
B

M
B

W
F

 &
 M

ic
h
a
e
l 
S

te
in

e
r 

(P
ä
d
a
g

o
g
is

c
h
e
 H

o
c
h
s
c
h
u
le

 W
ie

n
)

3. Klasse: „Kommunikation“: WLAN – immer & überall
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4. Klasse: „Kommunikation“: Streaming



1. Klasse

• Digitalisierung
• analoge & digitale Medien

• Geschichte des PCs

• Eigene Medienbiografie

• PC-Grundlagen
• Hardware benennen und bedienen

• Software (Anmeldung, EVA, Betriebssystem)

• Netzwerk
• Internet, LAN, WLAN, Client-Server-Modell

• Suchmaschinen
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1. Klasse

• Kommunikation in der Schule
• MS Teams, E-Mail, WebUntis

• Netiquette

• Sicherheit & Datenschutz
• Passwörter, Gefahren

• Dateien, Ordner
• Speichern, öffnen, bearbeiten, verschieben, kopieren

• Textverarbeitung & Präsentation
• Recherche, Quellen, Urheberrecht

• Ergonomie am PC-Arbeitsplatz
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1. Klasse

• digilino.at

• Digital LEVEL-UP-License

• Moodle Mittelschule Bregenz-Stadt

• internet-abc.de

• saferinternet.at 
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https://www.digilino.at/
https://digitaleslernen.oead.at/de/dlul
https://moodle.vobs.at/hsbst/course/index.php?categoryid=37&browse=courses&perpage=20&page=0
https://www.internet-abc.de/
https://www.saferinternet.at/zielgruppen/lehrende/


1. Klasse

• 10-Finger-System

• wien.typewriter.at

• Programmieren & Arbeiten mit Daten

• Einfache Algorithmen

• Material: Padlet – Coding Unplugged

• Umfragen erstellen & auswerten
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https://padlet.com/eis/CTunplugged


1.Klasse

• Textverarbeitung / Präsentation

• https://www.easy4me.info/
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https://www.easy4me.info/


2.Klasse

• Cloud- & Streamingdienste

• Lizenzmodelle (Open Source, Creative 
Commons)

• Ökologie & Digitalisierung:
• Material: ÖHA! 

• Big Data:
• App um den Umgang den eigenen Daten zu 

hinterfragen

• Schule macht Daten

• Padlet Michael Steiner

• Ab Herbst 2022: KI-Kurs der PH Wien
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https://oeha.phwien.ac.at/materialien/
https://stadt-land-datenfluss.de/
https://ki-campus.org/courses/datenschule-jt2021
https://padlet.com/eis/bigdata


2. Klasse

• Fake News, Manipulation, Persönliche Daten

• www.saferinternet.at

• Audio/Video/Bildgestaltung

• Tabellenkalkulation

• https://www.easy4me.info/

• Programmieren:

• scratch.mit.edu
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http://www.saferinternet.at/
https://www.easy4me.info/
https://scratch.mit.edu/


3. Klasse

• Internet-Protokolle

• Material: Video

• Verschlüsselung

• Material: Video

• Künstliche Intelligenz

• KI für LehrerInnen

• The Elements of AI

• Padlet von Michael Steiner

• Ab Herbst 2022: KI-Kurs der PH Wien
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https://www.youtube.com/watch?v=lDYgCAwY8V4
https://www.youtube.com/watch?v=IhoG37uis3k
https://ki-campus.org/courses/kischule2020
: https:/www.elementsofai.de/
https://padlet.com/eis/KI


3.Klasse

• Programmieren Vertiefung

• Scratch

• Code.org
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Material generell

• Eduthek.at

• Content-Pool VPH 2018/19

• VPH-Lehrvideos 2019/20

• Eduvidual (Suchbegriff DGB verwenden)

• Schubu.at (ab Sept 2022!)
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https://eduthek.at/resource_details?full_data=0&resource_id=5950580&return_url=/resource_details
https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=2316
https://www.youtube.com/watch?v=5QCY10hw6as&list=PLFdAwreFK7AKSI1VR2s3KBNVAPstIuu57
https://www.eduvidual.at/blocks/edupublisher/pages/search.php
https://www.schubu.at/


Online-Tools generell

• Feedback-Tool: 

• Mentimeter.com

• Answergarden

• Quizzes erstellen: 

• Quizlet.com 

• Kahoot.com

• h5p in eduvidual.at

• Escape Room selbst in OneNote erstellen
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https://www.mentimeter.com/
https://answergarden.ch/
http://www.quizlet.com/
http://www.kahoot.com/
https://wien4matik.schule.wien.at/fileadmin/s/900002/Dateien/Anregungen/Escaperoom/Anleitung_Digital_Escape_Room.pdf


Lernplattformen

• Moodle/Eduvidual

• Ganze Online-Kurse erstellen

• Einbetten von Videos

• Abgaben

• Quizzes, Selbstlernaufgaben (mit h5p)

• Teams

• Abgaben

• Kommunikation

2
3

.0
5
.2

0
2
2

33



Exkurs Gestaltungskompetenz
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Fotografie

• Unterrichtsvorbereitung von Medienmonster
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https://www.medienmonster.info/wp-content/uploads/2020/05/MM_Konzept_Fotografie.pdf


GIMP

• Bildbearbeitung a la Photoshop

• Freie Software, für Windows/MacOS/Linux

• https://www.gimp.org/

• Viele Tutorials online verfügbar
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https://www.gimp.org/


Freie Bilder

• https://pixabay.com/

• Fotos, Illustrationen, Videos, Vektorgrafiken, 

Musik, Soundeffekte

• https://www.pexels.com/

• https://unsplash.com/

• Icons: https://www.flaticon.com
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https://pixabay.com/
https://www.pexels.com/
https://unsplash.com/
https://www.flaticon.com/


Comic

• Powerpoint Vorlage: „Manga“
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Comic

• Storyboardthat.com

• Z.B. für SaferInternet-Poster
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Audio

• Audacity (frei, open-source)

• Beispiele:

• Podcast

• Hörspiel
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Video

• ICANANIMATE: freie App für Stop Motion 

Videos

• CapCut: freie App für Videobearbeitung

• DaVinci Resolve / Kdenlive: frei, 

Videoschnitt Windows/MacOS
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Filmprojekte

• Grundlagen:

• So geht Medien - Tutorials

• Techniken:

• 5-Shots-Methode: 

https://www.br.de/sogehtmedien/mit-bildern-

erzaehlen-faustregel-100.html

• Lege-Trick-Technik: 

https://www.youtube.com/watch?v=2uz4Vizvn6c
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https://www.br.de/sogehtmedien/selber-machen/index.html
https://www.br.de/sogehtmedien/mit-bildern-erzaehlen-faustregel-100.html
https://www.youtube.com/watch?v=2uz4Vizvn6c


Filmprojekte

• Tipps:

• Kleingruppen max. 3 Personen

• keine Riesenprojekte mit unterschiedlichen Rollen

• immenser organisatorischer Aufwand

• viel Leerlauf, viel unterbeschäftige SchülerInnen

• Klare kleine Aufgaben, z.B. EVA-Prinzip in 

der Lege-Trick-Technik
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Programmieren - Scratch

• Spiele programmieren / Animationen 

erstellen

• Einstiegs-Tutorials: 

https://scratch.mit.edu/ideas

• (z.B. Erstelle eine Geschichte)

• Lehrer-Account

• Klassen verwaltet

• Schüler-Arbeiten einsehen
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https://scratch.mit.edu/ideas


Weiterbildung & Ausbildung 
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• MOOC (Massive Open Online Course) zur „Digitale Grundbildung“ 
Link: https://www.virtuelle-ph.at/digigrubi/

https://www.virtuelle-ph.at/digigrubi/


Weiterbildung & Ausbildung 
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Hochschullehrgang an Pädagogischen Hochschulen im Umfang von 30 ECTS 

• Start: Herbst 2022
• 4 Semester
• 30 ECTS
• Anmeldefristen 21.05 - 05.06.2022

• PHen:
• PH Wien
• PH Niederösterreich
• KPH Wien/Krems

https://www.phwien.ac.at/files/HLGDGrundbildung.pdf
https://www.ph-noe.ac.at/de/weiterbildung/hochschullehrgaenge/hochschullehrgaenge-uebersicht?nr=946&cHash=4ca0dbe6ab508942908d7cc49e6251c8
https://kphvie.ac.at/data-collection/news/news-detail.html?tx_news_pi1%5Bnews%5D=42872&tx_news_pi1%5Bcontroller%5D=News&tx_news_pi1%5Baction%5D=detail&cHash=fc66ad0a9d0caa6b9ec5e2874fb5c262#:~:text=Laut%20Vorgaben%20des%20Rahmencurriculums%20des,als%20auch%20f%C3%BCr%20Krems%20an.


Weiterbildung & Ausbildung 
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Zukünftig: 
• Einführung eines neuen Lehramtsstudiums


